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Name Link Aufgabe 2-Player-
Option 

Schwierigkeit Steuerung Benötigte 
Tasten 

Flappy 
Bird 

https://freeflappybird.org/ Der Vogel muss die Lücken 
zwischen den Röhren 
passieren. 

Nein Einfach Per Space-Taste wird geflattert. 1 

Pong https://freepong.org/ Der Ball muss hin und her 
geschleudert werden. 

Ja Einfach Pfeiltasten steuern den Schläger 
nach oben und unten. 

2 

Blobby 
Volley 

https://blobbyvolley.de/data/bv2wa/index.html Der Ball muss über das Netz 
auf die gegnerische Seite 
gestoßen werden. 

Ja Einfach Unter “Options” können 
Einstellungen für die Steuerung 
vorgenommen werden. 

3 

Frogger https://happyhopper.org/ Der Frosch muss Straße und 
Fluss überqueren. 

Nein Mittel Bewegung erfolgt über Pfeiltasten, 
Springen über die Space-Taste. 

4 

Tetris https://play.tetris.com/ Blöcke müssen gestapelt 
werden, um Reihen zu 
ergeben. 

Nein Mittel Blöcke werden per Pfeiltaste nach 
links oder rechts beweg und mit 
der oberen Pfeiltaste gedreht. 

4 

Pac Man https://freepacman.org/ Punkte müssen aufgegessen 
und Geister gemieden werden. 

Nein Schwierig Bewegung erfolgt über die 
Pfeiltasten. 

4 

Asteroids https://freeasteroids.org/ Die Asteroiden müssen 
abgeschossen werden. 

Nein  Mittel Bewegung erfolgt über die 
Pfeiltasten, Schießen über die 
Space-Taste. 

5 

Donkey 
Kong 

https://freekong.org/ Die Spielfigur muss oben bei 
seiner Freundin ankommen. 

Nein Schwierig Bewegung erfolgt über Pfeiltasten, 
Springen über die Space-Taste. 

5 
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